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Kindergarten blau ldsst die Bienenroboter
summen

A

Am Donnerstag, 12. September 2024, ging der blaue
Kindergarten auf die Kindergartenreise. Die Reise
fiihrte bereits zum zweiten Mal an die Pddagogische
Hochschule in Chur.

Bei kiihlen Temperaturen versammelten sich die
Kinder am Morgen im Kindergarten. Bevor es nach
Chur losging, durften wir noch etwas Zeitim
Kindergarten verbringen. Anschliessend ging es mit
dem Zug und Bus von Malans nach Chur an die
Padagogische Hochschule.

Bild 1: Wartezeit an der Bushaltestelle ist Erkundungszeit,
An der Hochschule fand in dieser Woche die Quelle: KG blau

Einflihrungswoche der neuen Studierenden statt.

D.h. alle neuen Studierenden der Studiengénge «Kindergarten und Primarschule (1. - 2. Klasse)» und
«Primarschule (1. - 6. Klasse)» erlebten ihre ersten Tage an der Hochschule. Der Donnerstag stand im Zeichen
der MINT-F4cher (Mathematik, Informatik, Naturwissenschaft und Technik) und die Studierenden durften sich
selbst fur verschiedene Workshops anmelden

An einem dieser Workshops waren die Kinder des Kindergarten blau die Hauptpersonen: Sie durften
Bienenroboter, sogenannte Bee-Bots, programmieren.

«Wer ist Bee Bot?

Der Bee-Bot ist ein kleiner Roboter, der
sich mit Hilfe von Tasten

Die Studierenden erklarten den Kindern die Funktionen programmieren lasst und das

der Bee-Bots. Die Kinder durften die Roboter analytische ‘%”d yorausschauende
Denken sowie die

Problemlésekompetenz der Kinder auf
spielerische Weise fordern soll.»

Programmieren mit dem Bee-Bot

ausprobieren und bereits erste Befehle eintippen und
schauen, was der Roboter macht. Vorwarts, riickwarts,
nach rechts drehen, nach links drehen, eine Pause

machen - der Roboter fahrt genau so durch die Gegend, M o ) _
wie die Kinder ihn zuvor programmiert haben. nhitpsi/imedienkinaergarten.wien/medie

npaedagogik/roboter-coding/der-
bienenroboter-bee-bot

Nach jedem Durchgang missen die Kinder die Befehle wieder

R l6schen, da dem Roboter ansonsten die Abldufe im «Gedachtnis»
2 &% bleiben und er die alten Befehle einfach wiederholt. Vergessen die
Kinder das Léschen, so scheint ihnen die Biene pldtzlich nicht
_ S mehr zu gehorchen und wild herumzuschwirren. Dieses
Lo «dl> Verstandnis muss erst aufgebaut werden.

| i ‘ &
- - . Fur die Kinder ist es ein Spiel, z.B. wie komme ich mit dem Roboter
e von A nach B bzw. von «zu Hause» zum «Glacestand.

Bild 2: AufgabenStelIung: Wie komme ich von «zu
Hause» zum «Glacestand», Quelle: KG blau
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Bild 3: Die Kinder konnten selbst kreativ werden und Bild 4: Aufgabenstellung: Wie kommt der Roboter zur
Lieblingstiere und Wege auf das Spielfeld zeichnen, Schatzinsel, Quelle: KG blau

Quelle: KG blau

Férderung vieler Kompetenzen

Das Spiel mit dem Bee-Bot fordert viele Kompetenzen, z.B. aus dem Lehrplan 21, Fachbereich Medien und
Informatik.

«MI.2.3.1a kénnen Gerate ein- und ausschalten, Programme starten, bedienen und beenden sowie
einfache Funktionen nutzen.»,

Quelle: https://gr-d.lehrplan.ch/index.php?code=a|10/0(203

Es fordert aber auch die rdumliche Wahrnehmung und Orientierung (wo muss ich fahren, wo binich im Moment),
die Kommunikation (Austausch untereinander), soziale Kompetenzen (Gruppenzusammensetzung, Riicksicht
auf andere Personen nehmen) sowie auch kognitive Kompetenzen (Differenzierung je nach Leistungsniveau /
Verstandnis der Kinder; Befehlsketten und Aufgaben kénnen vielfiltig erweitert werden).

Gemiitlicher Abschluss

Nach dem Kennenlernen und Programmieren der Bee-Bots haben wir unseren selbst mitgebrachten zMittag
gegessen und konnten uns auf dem Pausenplatz der Hochschule austoben. Anschliessend ging es mit einem
vollen Bauch, leeren Rucksack und mit vielen tollen Eindriicken zuriick nach Malans.



